Trans-Europa-Express

2 bis 3 Spieler, 5 bis 99 Jahre

Benotigt werden:

« 1 Spielfeld

« Spielfiguren

« 2 ungezinkte Wurfel

* MUnzen (z.b.: MUhlesteine, Spielchips,
Kleingeld etc.)

Ziel:

6 spannende Ziele auf elner Relse quer
durch Europa. Die Figuren starten 1n den
/acken des sternformigen Spilelplanes.

Es gewinnt wer als erstes den
gegenuberliegenden Zielbahnhof erreicht
hat.

Vorbereitung

Die Figuren werden an die
Startpositionen gebracht(Bodg, Madrid,
Istanbul oder Glasgow, Kyiv, Palermo)

Jeder Spileler erhalt 6 Munzen.

Start

Jeder wurfelt eiln erstes Zwischenziel.
Hierfur werden zwel Wurfel geworfen und
die Wurfelzahlen zusammengesetzt was die
Nummer auf dem Spilelplan ergibt. Steht
der Spieler berelits auf dem Feld wird
erneut geworfen. Bsp.:

AnschlieBend wird relhum mit elnem
Wuorfel gewurfelt. Die Anzahl der Augen
muss entlang der Linien, auch uber Eck,
gesetzt werden. Hat der Spileler seiln
/1el wurfelaugengenau erreicht kann er
eilne Munze ablegen und eln neues Ziel
wurfeln.

= 52 Milano

Ende

Wer als erstes alle Munzen abgelegt, und
anschlieBend den Zielbahnhof 1n der vom
Startpunkt gegenuberliegenden Spitze
errelicht hat, gewinnt.



